Critere C

2° et 3° partie

(Démonstration des compétences + création de la solution)

Réalisation d’un didacticiel sous la forme d’un jeu SCRATCH

Labyrinthe ou autres(Dessin + gestion des cOtés) .....ccceeeeevrrrrvvrrnnnnnn.
Déplacement du personnage par les fleches........cccceeveevviviereevennnnn...
Animation du personnage selon les fleches .........cccoeevvivviiiierievennnnn.n.
Dialogue et consignes de départ + réutilisation des réponses...........
(KO o] o [ A LYol U] o 1= =] oS
Animation de 2 objets a rECUPErer .........ceeeeeeiieeeeeeecceee e,
2 objets a éviter(CoONSEQUENCES) ..uvuuieeeeeeeeeeeeeiiiceee e
Bouton « arrivée » (validation /sans validation).......cccccccvvvvveeevennnnn.
10 pages « théorie » (pertinence du texte, images et originalité) ....
1 page qUESTIONNAITE ...
1O e[S T=T A To] o L
Validation des FEPONSES......ccevvveiiieeeeeeiieeeeeeeee et eeaa s
Cumulation des POINES ....ceeeiiiieeiicceee e
MESSAZE A FiN..uuiieei e

Réinitialisation pour reCOMMENCEN.......uceeeeeeeeeeeeeiiiieee e ee e,
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Note : La premiére partie du critere C est le plan, alors que la quatrieme est le journal de bord



